NOTA SAINS KOMPUTER

FORM 4

BAB PERKARA PERNYATAAN/HURAIAN

1.1.1 Kepentingan Meningkatkan kemahiran berfikir
strategi dalam
penyelesaian Membantu pengembangan sesuatu konsep
masalah

Menggalakkan pembelajaran kendiri

Mewujudkan komunikasi dua hala

Teknik pemikiran
komputasional
dalam

Leraian (Decomposition)
Memecahkan masalah kepada bahagian yang lebih kecil

penyelesaian Pengecaman corak (Pattern recognition)
masalah Mencari persamaan antara masalah dan dalam masalah
Peniskalaan (Abstraction)
Menjana penyelesaian tepat kepada masalah yang dihadapi
Algoritma (Algorithms)
Membangunkan penyelesaian langkah demi langkah
terhadap masalah yang dihadapi atau mematuhi peraturan
untuk menyelesaikan masalah
1.1.2 Ciri-ciri Kos
penyelesaian
masalah Masa
berkesan
Sumber
1.1.3 Proses Kumpulkan dan analisis data (Compile and analyze data)
penyelesaian
masalah Tentukan masalah (Determine the problem)
Jana idea, hapus halangan (Generate ideas, eliminate
obstacles)
Jana penyelesaian (Generate solution)
Tentukan tindakan (Determine action)
Laksanakan penyelesaian (Execute solution)
Buat penilaian (Conduct assessment/evaluation)
Buat penambahbaikan (Make improvements)
1.2.1 Ciri-ciri algoritma | Butiran jelas

Boleh dilaksanakan

Mempunyai batasan




IPO

Input Proses

Output

Perwakilan
algoritma

Pseudokod

Senarai struktur kawalan komputer yang ditulis dalam bahasa
pertuturan manusia dan mempunyai nombor turutan

Carta alir

Alternatif kepada pseudokod, menggunakan simbol grafik
untuk mewakili arahan-arahan penyelesaian

Carta alir

O

Terminal MULA/TAMAT
Permulaan atau penamat algoritma
dalam carta alir. Bergantung pada
perkataan yang ditulis dalam
simbol.

[/

Input/Output
Membaca input atau memaparkan
output ke skrin.

Proses

Arahan untuk memproses input
dalam bentuk ungkapan,
memproses fail, dan sebagainya.

Penghubung

Titik sambungan untuk
menyambungkan carta alir yang
terpisah.

Syarat
Menguiji syarat. Menggunakan
pernyataan YA atau TIDAK.

Aliran aktiviti

Menghubungkan nod-nod
(simbol-simbol) untuk menunjukkan
aliran proses.

1.2.2

Struktur kawalan
dalam
pengaturcaraan

Struktur kawalan
urutan

Straightforward; tiada syarat.

Struktur kawalan
pilihan

Mempunyai syarat yang
menentukan satu daripada dua
cabang yang dipilih.

IF-ELSE-IF (jika, jika tidak)




SWITCH-CASE

Struktur kawalan Mengulang arahan-arahan
ulangan sehingga menerima syarat berhenti
atau mencapai bilangan yang
sudah ditetapkan.

FOR (berasaskan pembilang)

WHILE (berasaskan syarat)

DO-WHILE (berasaskan syarat)

Jenis penyataan

UMPUKAN

Diisytiharkan dalam aturcara. Merujuk “sama dengan” atau
simbol “=” dan memberi nilai kepada pemboleh ubah.
Contoh:intx =y

ARITMETIK

Terdiri daripada satu atau lebih operasi aritmetik seperti
penambahan, penolakan, pendaraban dan pembahagian.
Contoh: int bmi = berat*tinggi*tinggi;

1.2.3

Ciri-ciri algoritma
yang telah diuji

Mudah difahami, mudah ditulis sebagai aturcara komputer

Lengkap, memenuhi semua keperluan penyelesaian masalah

Efisien, algoritma berfungsi dengan pantas dan tidak
memakan banyak ruang memori

Memenuhi kriteria reka bentuk perisian yang ingin
dibangunkan

Ralat algoritma

Ralat sintaks (sintax) - Tidak wujud dalam algoritma

- Bahasa pengaturcaraan
salah

- Biasanya ditemui secara
automatik oleh perisian
kompiler bahasa
pengaturcaraan

- Ralat algoritma tidak
menyebabkan ralat sintaks

Ralat logik (logic) - Perisian yang dihasilkan
tidak menjalankan
fungsi-fungsi yang
sepatutnya atau tidak

lengkap
- Output tidak tepat
Ralat masa larian - Atur cara yang tidak dapat
(runtime) dimulakan, menjadi sangat

perlahan atau tidak
responsif




- Dikenal pasti daripada
kegagalan output dan
paparan amaran dalam atur
cara

- Struktur kawalan urutan
tidak betul

- Pemboleh ubah tidak
mengandungi nilai atau
objek

- Pembahagian dengan sifar

- Struktur kawalan
pengulangan yang tidak
boleh berhenti kerana logik
syarat yang salah

Langkah-langkah 1. Kenal pasti “Output dijangka”
pengujian
algoritma 2. Kenal pasti “Output diperoleh”

3. Bandingkan “Output diperoleh” dan “Output dijangka”

4. Analisis dan baiki algoritma

1.2.4 - -
1.2.5
1.2.6

1.3.0 Pemboleh ubah Ruang simpanan sementara untuk nombor, teks dan objek.

Pemalar Nilai tetap dan tidak akan berubah. Contoh: nilai pi.
Jenis data Jenis data Contoh nilai Kapasiti ingatan
komputer
Integer Min. -2147483648 4 bait
Max. 2147483647
float Min. -3.4e38 4 bait
Max. 3.4e38
double Min. -1.7e308 8 bait
Max. 3.4e38
char Satu karakter sahaja | 2 bait
String Bermula dari 0 >10 bait

hingga tiada had

Boolean Benar (true) 1 bit
Palsu (false)

1.3.1 - -

1.3.2 Jenis data Integer Semua nombor yang tidak
int mempunyai pecahan atau




perpuluhan

Nombor nyata Semua nombor yang mempunyai

float, double pecahan atau perpuluhan

Aksara/rentetan Data dalam bentuk ruang kosong

char/String (space), teks, perkataan atau nilai
yang mengandungi susunan aksara
atau simbol

Boolean Data dalam bentuk pilihan; benar

atau palsu, true or false

1.3.3 Pemboleh ubah Sejagat (Global) Berfungsi dalam atur cara sahaja.
Setempat (Local) Berfungsi dalam subatur cara yang
diisytiharkan.
Ciri-ciri pemboleh | Ciri-ciri Sejagat (Global) Setempat (Local)
ubah sejagat dan
setempat Pengisyti-ha | Dilakukan di luar Diisytiharkan dalam
ran mana-mana fungsi sebuah fungsi
Akses Boleh diakses di Tidak boleh diakses di
mana-mana fungsi luar fungsi itu
Fungsi Boleh digunakan Boleh digunakan untuk
hingga akhir fungsi yang diisi sahaja
program
Contoh pemboleh —
ubah sejagat dan | | "L LT
setempat icint m = 100; bal I -
public static void ri |
int n=9 lable
1.3.4 - -
1.3.5

1.3.6




1.4.1

Struktur kawalan
pilihan IF

P P
L

A

PN

 Adakah Benar
syarat

benar?

enar V.

Laksana
kenyataan ini
'___'___. Jika benar
(_ Tamat )

Rajah 1.26 ¢

Sintaks

if (<syarat Booleans) {
<Arahan- arahan j i ka Benar>
t

Contoh:

if (umur = 20) {

System. out, println(”Anda | ayak
mengund . ") ;

}

Struktur kawalan
pilihan IF-ELSE

\Iul a )
i

',-"".'\.(lxik.ll‘l\‘\\\
~  syarat
H“m\hvu:u"—' -
v o =
Laksana penyataan
ini jika pal su

Pal su ~.  Benar
— > !

-

A

/"_L"-
Tonat )

Laksana penyataan
ini jika benar

Sintaks

I f (=syarat Bool ean>) {
<Arahan- arahan | i ka Benar:>
} else {

<Arahan- arahan | i ka Pal su>

t




Struktur kawalan
pilihan
IF-ELSE-IF

T T ke

C Mula

Adakah
syarat |

benar?

Tidak
Y

Tidak
hd

Adakah

syarat 3
benar?
™, '

Ti dak |

v

Laksana
penyat aan 4

v

Ya

Laksana
penyataan |

Laksana
penyataan 2

Laksana
penyataan 3

':::Till.‘:ll ‘,

if (syarat booleanl_Benar)

{

penyat aan0l
}else if (syarat
Benar) {

penyat aan(2
telse If (syarat
Benar) {

penyat aan03
lelse {

penyat aan04

bool ean2_

bool ean3_

Rajah 1.28 Cana:




Struktur kawalan

pilihan
SWITCH-CASE witch (uji
v .‘Il:i..un:llii Inl P n 1
reak
case 1 | &l 2
B Kumpul an Kumpul an penyataan 2
penvataan | break:
case il a
Kumpul an p n
"default
L Kumpul a n 4
ll > H.||:||||||.|||.
Ti dal
l. ; ul . K.u-:.||u-||.‘|!| L
ak
L
L
1.4.2 Operator Operator hubungan Penerangan
hubungan
== Sama dengan
I= Tidak sama dengan
> Lebih besar daripada
>= Lebih besar daripada atau sama
dengan
< Kurang daripada
<= Kurang daripada atau sama dengan
Operator logikal | AND A && B (logik AND)
A & B (logik Boolean AND)
OR A|| B (logik OR)
A | B (logik Boolean OR)
NOT IA (logik NOT)




1.4.3 Struktur kawalan
Carta alir Sintaks
ulangan FOR
for(pemul a : penamat
L J penambah) {
SET PEMBI LANG dengan <Bl ok penyataan

NI LAI _MULA {ang perlu diul ang>

Kemas kini

[ PEMBI LANG

Kumpul an

penyat aan yang
perlu diul ang
Pal su
v
<>
Rajah 1.35 Carla alir dan sintaks unbuk kawa
Struktur kawalan P—— Sintaks
ulangan WHILE
CP;LI;D
while (<syarat bool eanx) {
' 1 . <Bl ok kenyataan berul ang=
Bl ok _~ Masl h ™~ }
kenyataan [* _ benar? -~
berul ang Bonar ~— -~
Pal su

D

Benar
PR E——
M Bl ok
. kenyat aan
“~_ benar? y
N~ | berulang |
Pal su
LA

.

' -
>

Rajah 1.37 Carta alir dan sintaks urnbuk

Struktur kawalan ,
Hlangan Sitaks
DO-WHILE

Do

<Bl ok kenyataan berul ang=
Loop While <Syarat
bool ean>




1.4.4

Operator
increment (++)

Jadual 1

L Ungtagan | _fakna | Conioh

while (<syarat bool ean>) {
<Bl ok kenyataan berul ang>
<kemas kini nilai dal am syarat>

4=l =i+t )

Katakan | mengandungi 9.

| «+= 1 akan menambah 1 kepada 9.

Jadi, nilal baharu i ialah 10,

while (<syarat boolean>){
<Bl ok kenyataan berul ang>
<kemas kini nilai dal am syarat>

{+=2 |=i+2 }
Katakan | mengandungi 5.

i += 2 akan menambah 2 kepada 5.
Jadi, nilal baharu i ialah 7. e

R v | o | coon

while (<syarat bool ean>){
<Bl ok kenyataan berul ang=
<kemas kinl nilal dal am syarat=>

i+=3 i=i+3 }
Katakan | mengandungi 2.

i += 3 akan menambah 3 kepada 2.
Jadi, nilai baharu | ialah 5,

Operator
decrement (--)

Lungiapen | wakna | Conen

while (<syarat bool eans) {
<Bl ok kenyataan berul ang>
<kemas kinl nllal dal am syarat=

Katakan i mengandungi 9.
i -= 1 akan berkurang 1 daripada 9.
Jadi, nilai baharu i ialah 8.

while (<syarat bool eans){
=Bl ok kenyataan berul ang=
<kemas kini nilai dal am syarat=>

1-=2  i=i-2 }
Katakan | mengandungi 5.
i -= 2 akan berkurang 2 daripada 5.
Jadi, nilai baharu i ialah 3.
while (<syarat bool ean=) {
=Bl ok kenyataan berul ang-
<kemas kini nilai dal am syarat=
i-=3 i=i-3 }
Katakan i mengandungi 2.
i -= 3 akan berkurang 3 daripada 2.
Jadi, nilai baharu i ialah -1,

Math.random(')

Subatur cara Java untuk menjana nombor secara rambang.

1.5.0

Amalan terbaik
pengaturcaraan

Penggunaan inden yang konsisten

Jenis data yang bersesuaian




Pemboleh ubah yang bermakna

Komen untuk menerangkan fungsi kod

1.5.1 Jenis ralat dalam | RALAT SINTAKS Kesalahan tatabahasa
aturcara Contoh: ejaan, tatatanda
Penggunaan objek atau aksara
yang tidak dikenali
RALAT LOGIK Atur cara tidak berfungsi seperti
yang diingini
RALAT MASA Pengiraan data bukan berangka
LARIAN (non-numerical)
Pembahagian dengan digit 0
Mencari punca kuasa dua bagi
nombor negatif
1.5.2 - -
1.5.3
1.54 Menghasilkan Meletakkan komen pada setiap fungsi yang dibuat
atur cara yang
baik dan mudah | Menggunakan nama pemboleh ubah yang bermakna
difahami
Menggunakan inden yang selesa untuk dibaca
Jenis komen /l komen
/* komen */
/** komen */
1.6.1 Tatasusunan Pemboleh ubah yang membolehkan koleksi beberapa nilai
(array) data (elemen) dalam satu-satu masa dengan menyimpan
setiap elemen dalam ruang memori berindeks.
Pemboleh ubah Slot memori yang telah dikhaskan untuk menyimpan data
1.6.2 Kelebihan Lebih mudah untuk digunakan semula
menggunakan
struktur modul Lebih mudah untuk menangani projek komputer

atau subatur cara

Lebih mudah untuk diuji, dinyah pijat dan dibaiki

Projek kompleks menjadi lebih ringkas

Membolehkan tugasan pengaturcaraan dibahagikan
kepada ahli kumpulan yang berbeza




Sebuah subatur cara mempunyai kepala dan badan. Contoh sebuah atur
cara adalah seperti berikut.

Pengepala «— statie void subAturol ()

i Mo
| FREE0eY

em.out.println("Hello dunia."™);

Pengepala subatur cara mempunyal komponen-komponen yang berikut:

vid subAturQl ()

J L1 | | L
Voov v
Kata Jenis MNama Bekas
KLnC data subatur  parameter
khas pulangan cara

Subatur cara
main( )

Wajib dengan nama main ()

Boleh wujud tanpa subatur cara lain

Baris pertama dan baris terakhir penyataan mest
dilaksanakan oleh komputer

Kata Jenis
Kunci data MNama Parameter
khas pulangan wajib wait
') T & i
[ | 11 )
public static vold main(Stringl] args){ }
' !
Pengepala Badan
tajah 1.55

Subatur cara lain

static void subAtur0l ()

[ | | L |
'y I
Kata Jenis MNama Bekas
kunci data subatur para
khas pulangan cara

Memanggil
subatur main ()

Substur cara panggil (cafh

PEMANGGIL




Memangagil

subatur daripada
main () ; Menqounakan subalur cara
Modul utama et ol I L satun
mai ni } s s s s —————— cara lain
Mengembalikan kawakan
Rajah 1.60{a) Perhubun
WModu
subatur cara 1
Modu!
subalur cara 2
Penunjuk
=== g hlEnggunakan subatur cara
- === Mengembalikan kawalan
| 1 Ul al
Parameter Parameter/argumen

Pemboleh ubah yang membolehkan subatur cara menerima
nilai daripada pemanggil

Parameter
A

public static void main(String([] args){ |

Tiada parameter Menerima parameler
static void subAtur0l (){} atatic volid subAtur0Ol (int x){}
atatic vold subAturldld ()1} atatic veold subAtur02 (int x, double y){}

tat iyl static vold subAtur03 (int ] x, Sering z)(})
tajah 1.63 ubaiur I
Jenis data Mama
parameter parameter

[ T !

static void namaSubaturCara (int =x){ }




Mengembalikan
data

Perunjuk

Modul
subabor cara 1

===-# Menggunakan subalur car
—= Mengounakan subaiur cara DAN
rrr:"'u;;hanlar parameter

- === Nengembalikan kawalan
+—— Mengembalikan kawalan DN

parametes

Definisi subatur

static void

Tidak memulangkan data, Hanya

cara dan subAturCara ( ) { [kawalan dipulangkan
penjelasannya }
static int Memulangkan
subAturCara ( ) { | data jenis integer
}
static double Memulangkan
subAturCara ( ) { [ datajenis double
}
static String Memulangkan
subAturCara ( ) { [ datajenis String
}
1.6.3 Perbezaan Prosedur Fungsi
antara Fungsi
(Function) dan Persamaan | Mengembalikan kawalan.
Prosedur
(Procedure) : .
pada subatur Perbezaan | Tidak . Mengembalikan data.
mengembalikan
cara
data.
1.6.4 - -
1.7.0 Kitaran Hayat Analisis masalah Dapatkan data, analisis masalah,
Pembangunan penyataan masalah.

Sistem (Software
Development Life

Reka bentuk

Disediakan daripada analisis




Cycle - SDLC)

penyelesaian masalah. Spesifikasi reka bentuk
sistem digunakan sebagai input

untuk fasa seterusnya.

Laksanakan
penyelesaian

Kerja dibahagikan dalam sub modul
atau unit dan pengekodan bermula.
Fasa paling lama.

Uji dan nyah ralat Pengujian, menyah ralat, membaiki
ralat, dan penambahbaikan

dijalankan.

Dokumentasi Disediakan di setiap fasa.
Contoh: carta alir, kod atur cara dan
carta IPO
1.7.1.1 | - Ringkasan di atas.
1.7.1.2
1.7.1.3
1.7.1.4
1.7.1.5
2.1.0 Data Himpunan fakta mentah mengenai sesuatu.
Boleh terdiri daripada perkataan, angka atau gambar.
Boleh menjadi sesuatu fakta yang bermakna atau tidak
bermakna sehingga fakta-fakta tersebut diproses.
Maklumat Hasil daripada pengumpulan, pemprosesan dan
penganalisisan data yang boleh digunakan untuk membuat
sesuatu keputusan.
Menijadi lebih bermakna dan mudah untuk difahami.
Evolusi Sistem pemprosesan manual
pengurusan data
Sistem pemprosesan fail
Sistem pangkalan data
Blok sistem
komputer Input - Proses - Cutpput
Simpanan
2.1.1 Kualiti pangkalan | Integriti data (integrity/validity)
data

Ketekalan data (consistency)

Kelewahan data (redundancy)




2.1.2

Model-model
pangkalan data

Hierarki (Hierarchy)

Rangkaian (Network)

Hubungan (Relational)

Berorientasikan objek (Object oriented)

Model pangkalan
data hierarki

Model pangkalan
data rangkaian

-

ah 213 Model pangkalan data rangkaian

Model pangkalan
data hubungan

e PENDAF TARAN o sueksk
Kelss  Nama [OREE  [Dmuid | KodSue KodSubjek  Supex  Aian

A izall biAbmad . FIESHEII = | 1231 F21 - ~FE Fik  SansTuen
58 ChorgWel |G | 1206 [ km [SEI sams saswena




Model pangkalan
data
berorientasikan
objek

Definesi kitas

Abribut
Mama
Siafi_No
Fakulti =
Jantina
No. Teksfon -

Kaedah
KemaskmiProfil])
Dapatkan i od P ey ok an()
Paparkod()

Kejadian kelas

Nama = Ahmad Naseer
Staff_No = 0421

Fakulti = Pusai Asasi
Janlina = Lelaki

Mo, Telefon = 07123457891

Mama = Sili Alla Mansor
Stafl_No = 0500

Fakultl = FSTM

Janiina = Parempuan

Mo, Telefon = 0129876543

2.1.3

Komponen dalam Pangkalan daia Alribut
pangkalan data =
o e Rekod
3 - =
=3 :
Jadual hubungan/entiti Nilai atribut
8.1
Persekitaran Organisasi di mana pangkalan data direka bentuk,
dibangunkan dan digunakan.
Entiti Suatu objek unik dan boleh dikenal pasti dalam sesuatu
persekitaran seperti orang, tempat atau benda.
Mempunyai data deskriptif yang boleh dikutip dan
disimpan.
Atribut Merupakan data-data deskriptif entiti. Menerangkan

ciri-ciri sesuatu entiti.




Hubungan antara
entiti dan atribut

Hubungan Perkaitan antara entiti.
Set hubungan
Kekardinalan 1:1 (satu-ke-satu)
(Cardinality)
1:M (satu-ke-banyak)
M:N (banyak-ke-banyak)

2.2.0 Penormalan Proses memecahkan jadual yang lebar kepada beberapa
jadual hubungan yang lebih kecil. Digunakan untuk mencegah
kelewahan dan kehilangan ketekalan data.

2.2.1 Kunci hubungan | Nama atribut khusus dalam jadual yang digunakan untuk

mengekalkan integriti data hubungan.

Kunci primer Mempunyai nilai unik
Nilai tetap dan tidak berubah
Tidak boleh dibiarkan kosong (null)
Tidak boleh mempunyai nilai sama secara berulang
Kunci asing Atribut yang mengandungi nilai kunci primer daripada jadual

sasaran.




2.2.2

ERD

Entity Relationship Diagram (Gambar Rajah
Perhubungan Entiti)

ERD konseptual

ERD logikal

ERD fizikal

Langkah-langkah

Kenal pasti data yang diperlukan oleh sistem dari

melukis ERD persekitaran pangkalan data
Kenal pasti kumpulan untuk data yang berkait secara logikal
(dinamakan sebagai entiti)
Kenal pasti perkaitan antara dua entiti untuk semua entiti
Kekardinalan
dalam ERD
S i‘l..:-l<-lf:-|.:l|- warganagara mempunyal salu kad pengenalan sahaga "
1 1
Warga < MEMpunya KadPengenalan
1:M (satu-ke-banyak) Hubungan
“Seorang munid bokeh menyerial kebih danpada salu kelab & sekokah
Pdurid T menyera M
M:N (banyak-ke-banyak) Hubungan:
“Baryak peianggan pasar raya membel pelbagai jenis barangan.®
Pelanggan M i '-1.|- -'1|I_».- e H Barang
2.2.3 Pertimbangan Hendaklah mengandungi data yang lengkap dan diperlukan
dalam reka sahaja
bentuk pangkalan
data Hendaklah memudahkan penyimpanan, pencarian dan

pengemaskinian

Mesti menggunakan model yang sesuai
Misalnya, model pangkalan data hubungan yang popular

Jenis entiti

Entiti teguh Tidak bergantung pada entiti lain

Entiti lemah Bergantung pada entiti sama jenis

yang lain

Entiti bersama Terjadi bersama dengan satu atau

banyak jenis entiti yang lain

Format set
hubungan

Penyataan teks NAMA ENTITI(Atribut 1 <KP>,

Atribut 2, ... Atribut N)

Perwakilan grafik NAMA ENTIT

Atribut 1<KP> Atribut 2 Atribut.... Atribut-N




2.24 Kebergantungan | Berlaku apabila atribut-atribut bergantung sepenuhnya
fungi sepenuh kepada kesemua atribut kunci dalam jadual.
Kebergantungan | Berlaku apabila atribut-atribut bergantung kepada salah
fungsi separa satu daripada atribut kunci dalam jadual.
Kebergantungan | Berlaku apabila atribut-atribut bergantung kepada atribut
fungsi transitif biasa yang lain dalam jadual.

2.2.5 Penormalan Kaedah menganalisis jadual-jadual berasaskan atribut kunci
dan kebergantungan fungsi dengan tujuan mengurankan
duplikasi data dalam pangkalan data.

Objektif - Pastikan lajur adalah atomik
ONF - 1NF - Kenal pasti kunci primer dalam jadual
Isu - Jadual mempunyai kedua-dua kebergantungan fungsi
ONF - 1NF sepenuh dan kebergantungan fungsi separa
Objektif - Jadual tiada kebergantungan fungsi separa
1NF - 2NF - Semua jadual hubungan mempunyai kebergantungan
fungsi sepenuh sahaja
- Setiap satu jadual hubungan mempunyai atribut kunci
primer
Isu - Mungkin terdapat kebergantungan fungsi transitif
1NF - 2NF antara atribut-atribut yang belum dikenal pasti
Objektif - Hapuskan kebergantungan fungsi transitif dalam
2NF - 3NF jadual jika ada
Isu - Tiada
2NF - 3NF

2.3.0 Aktiviti-aktiviti Membina pangkalan data
pembangunan
pangkalan data Membina jadual (table)
hubungan

Mengisi jadual

Mewujudkan hubungan (relationship)
Membina dan mengisi borang
Menyunting rekod

Membina carian (query)

Membina laporan (report)

2.3.1 Bina jadual Cipta jadual baharu
berpandukan

skema hubungan

Buka “Design View”

Set jenis data




Set kunci primer

Menambah jadual-jadual lain

Membina hubungan antara jadual-jadual

2.3.2 Tujuan Memaparkan data daripada setiap rekod dalam jadual
penciptaan pangakalan data melalui susun atur yang lebih mudah
borang berkaitan | difahami oleh pengguna
kandungan jadual
Mengutip data untuk disimpan sebagai rekod dalam susun
atur yang lebih mudah difahami oleh pengguna
Mengesahkan data melalui ciri-ciri borang
2.3.2 Split form Mempamerkan kedua-dua borang dan jadual dalam “Design

View”

Multiple items Mempamerkan beberapa rekod jadual dalam satu borang

Form design Membolehkan borang direka cipta khusus dengan
menentukan rekod-rekod yang ingin dipamerkan daripada
satu atau lebih jadual dalam pangkalan data

2.34 - -

2.3.5 Kepentingan Menghasilkan laporan untuk mesyuarat
penjanaan
laporan Membantu organisasi membuat keputusan
berdasarkan hasil
Query Membantu dalam penerbitan

2.3.6 Form name Nama borang terpilih dalam Access
View Mod untuk melihat borang: Design, Datasheet, Print Preview,

Layout, Pivotal Chart, Pivotal Layout ataupun Form
Data Mode Sama ada dalam bentuk Read-Only, Edit ataupun Add

Window Mode

Normal




Menggabungkan
makro dengan

» menghasilkan kotak kombo mala'ﬂ't}orang vfang mempamerkan nilai-nilai atribut daripada jadual

Had atribut -l

borang yang
menghasilkan .
Iaporan * menghasilkan guery yang menggunakan kriteria daripada borang input pengguna
KEriterla meminta inpul pengguna
m N Inpul penpguna
» menghasilkan templat laporan guery yang menggunakan guery dengan kriteria
Menghasikan m
_—
= memangpil makro daripada butang commang dalam borang untuk menghasilkan laporan query
secara automatik berdasarkan input pengguna.
Switchboard Sistem antara muka bagi Microsoft Access
Aspek yang perlu | Setelah memasuki pangkalan data, pengguna boleh mininjau
dipertimbangkan | baris-baris data dalam jadual pangkalan data melalui borang
dalam yang bersesuaian. Jika perlu, pengguna boleh
penghasilan mengemaskinikan, membetulkan, menambahkan atau

sistem antara
muka

menghapuskan rekod data.

Sistem antara muka membantu pengguna menghasilkan
laporan yang bersesuaian

Pengguna dapat keluar daripada sistem selepas perubahan
yang dibuat telah disimpan. Ciri-ciri seperti butang
memudahkan pengguna bernavigasi dan melaksanakan
tugasan berkenaan pangkalan data.

2.3.7

Mendokumentasi
-kan hasil kerja

Pembangun L
pangkalan data g, iy
\
Pereka bentuk p—— Dttuh:ﬂ;:l Pangicalan
pangkatan data pal'::m data
g Pentadbir pangkakan
dala

Dokumentasi

Nama pangkalan data

Objektif pangkalan data

Rajah alir data (Data flow diagram)

Contoh rajah alir data:




M embusa Mo pangoil
[lingam an

Pemnjam

Kamus data (data dictionary)

Spesifikasi entiti dan atribut

Model konsep

Reka bentuk logitkal (struktur jadual)

Jadual hubungan ternormal dan sampel data

2.4.0 Fasa-fasa Merancang and menganalisis
pembangunan
pangkalan data Mereka bentuk
untuk sistem _
maklumat Membina
Menyelenggara
241 Penghasilan Merancang and menganalisis
sebuah
pangkalan data Mereka bentuk
yang ternormal
Membina
Menyelenggara
2.4.2 - -
3.1.0 Reka bentuk Reka bentuk
interaksi Susun atur teks, gambar, butang dan menu dalam sesuatu

produk
Interaksi
Tindakan manusia semasa menggunakan produk tersebut

Prinsip reka
bentuk interaksi

Konsistensi (consistency)

Kebolehan membuat pemerhatian (perceivability)

Boleh dipelajari (learnability)

Kebolehan untuk menjangka (predictability)

Maklum balas (feedback)




3.1.1

Keperluan
interaksi antara
manusia dengan

Mendapat permintaan dalam pasaran

Meningkatkan produktiviti

komputer .
Mengurangkan kos selepas jualan
Mengurangkan kos pembangunan
Mengembangkan aktiviti dan menambahkan pengalaman
manusia
Perkomputeran sosial
3.1.2 Skala Likert Bertujuan untuk melihat sejauh mana persetujuan pengguna
(1932) terhadap produk yang dibangunkan.
Skala Guttman Bertujuan mendapatkan data yang jelas, tegas dan konsisten.
(1944)
3.2.0 Proses reka Mengenal pasti keperluan interaksi
bentuk interaksi
Membangunkan reka bentuk alternatif
Membina prototaip interaksi
Membuat penilaian reka bentuk interaksi produk
3.2.1 - -
3.2.2

3.2.3




FORM 5

1.1.0 Jenayah siber Serangan virus
Penipuan
Pornografi
Penggodaman (Hacking)
Pelanggaran hak cipta
Ugutan
1.1.1 Kesan inovasi Teknologi rangkaian
dalam
pengkomputeran | Teknologi storan
Menyumbang kepada kewujudan sistem dalam talian
Sistem pengoperasian
Jenayah siber
Jenis-jenis Dari perspektif pengguna persendirian dan institusi
Jjenayah siber
Dari perspektif keselamatan negara
1.1.2 Etika dalam Dilarang menggunakan komputer dengan niat untuk

pengkomputeran

membahayakan orang lain

Dilarang mengganggu urusan privasi atau tugasan komputer
orang lain

Dilarang menceroboh ke dalam fail komputer pengguna
yang lain

Dilarang menggunakan komputer untuk mencuri

Dilarang menggunakan komputer untuk bertindak sebagai
saksi palsu

Dilarang menggunakan atau menyalin perisian orang lain
tanpa kebenaran

Dilarang menggunakan harta intelek orang lain sebagai hak
milik

Tidak menggunakan sumber komputer pengguna lain tanpa
kebenaran

Mempertimbangkan kesan sosial daripada program dan
sistem yang dibangunkan

Disaran menggunakan komputer dengan menunjukkan
pertimbangan dan menghormati pengguna lain




1.1.3 Langkah-langkah | Penyulitan e-mel (Encrypted email)
untuk
memastikan Dua pengesahan (Double verification)
keselamatan data

Kata laluan (Password)

1.1.4 Penyulitan Proses pengekodan teks biasa (plaintext) kepada bentuk
(encryption) data | teks sifer (ciphertext) yang tidak dapat difahami
Nyahsulit Proses pengekodan teks sifer (ciphertext) kepada bentuk
(decryption) data | teks biasa (plaintext)

Jenis penyulitan Penyulitan simetri (Symmetric encryption)
Penyulitan tidak simetri (Asymmetric encryption)
Caesar Cipher En(x) = (x+n) mod 26
n = bilangan anjakan
mod 26 = jumlah hurufA - Z

1.1.5 Implikasi hasil Cetak rompak mengancam industri kreatif dan perisian
daripada aktiviti negara
penggodaman
dan cetak rompak | Pengeluaran produk asli berkurang

Hilangnya keyakinan pelabur kepada negara
Wujud pengangguran dalam industri kreatif dan perisian
Menjejaskan kestabilan ekonomi negara

1.1.6 Akta di bawah

undang-undang
siber

A Hak Al e | Az

Cipta Komunikasi | DdF]ll AR | Perdagangzn

{pindaan) dan Eleicmanik
Blultim adia

AkTa AT Aty
Rargaan
Blektronik

1 Perlindungan
Data Pertadi

'i*‘-'] Akda
Eepe: Suruhangya

Komunikzsi

dan

Akt Jenayah Bultimada

womputer

andarangan
Diggital

Rajah 1.1.7 Ak ata ol bawah ur Ine bt

Penubuhan
undang-undang
siber antara
negara

Akta Jenayah Komputer 1986,
Department of Justice

Amerika Syarikat

China 1997 Cybersecurity Law oleh Public
Security Bureau (PSB)

Arab Saudi Anti-Cyber Crime Law by Royal Decree
No. M/17 of March 26, 2007

Malaysia Akta Jenayah Komputer 1997, SKMM,

Cyber Security Malaysia




1.1.7

Kerjaya dalam
bidang
pengkomputeran

Sistem rangkaian
dan keselamatan

Mengendalikan semua aspek
keselamatan rangkaian dan

rangkaian membangunkan dasar keselamatan
etc.
Sokongan Mengintegrasikan pengurusan

maklumat dan
perkhidmatan

perniagaan dan analisis data,
menyediakan sokongan
pengkomputeran dan teknikal etc.

Pengaturcaraan Merancang, mereka bentuk,

dan mengemaskinikan dan menguruskan
pembangunan perisian komputer dan sistem melalui
perisian pengaturcaraan etc.

Web dan Membangunkan aplikasi berasaskan

komunikasi digital

web, menulis kod, menyediakan
bantuan teknikal etc.

Elemen mutakhir
dalam
pengkomputeran
yang
mempengaruhi
pembangunan
bidang kerjaya
baharu

Mudah alih

Keselamatan data

Data raya (Big data) dan kecerdasan perniagaan dan
analitik (business intelligence and analytics)

1.2.0

Komponen utama
dalam seni bina

Unit pemprosesan pusat

komputer Unit ingatan
Unit peranti input dan peranti output
Unit Central Processing Unit
pemprosesan - Unit aritmetik dan logik (ALU)
pusat (CPU) - Unit kawalan
- Daftar (Register)
Unit ingatan Menyimpan data dan arahan semasa komputer digunakan

Peranti input dan
output

Memasukkan data dan memaparkan hasil daripada sistem
komputer




1.2.1

Kitaran mesin
(Capai-Nyahkod-
Laksana)

=

—-
E—

Lnit Pemprosesan Pusal (CPU)

Rajah 125 Prosi (iEEE i kit me 10 al-mryahko ksand)

Capai (fetch)

Unit kawalan memberikan isyarat supaya pemproses
mencapai data dan arahan dari ingatan utama dan disimpan
dalam daftar sementara menunggu untuk diproses.

Nyahkod (decode)

Unit kawalan menyahkod atau menterjemah arahan bagi
menentukan jenis operasi yang akan dilaksanakan oleh ALU
(unit aritmetik dan logik).

Laksana (execute)
Pemproses melaksanakan operasi aritmetik dan logik
terhadap data seperti yang dinyatakan oleh arahan.

1.2.1

Von Neuman

[1945] John Von Neuman mencipta kaedah untuk
menyimpan atur cara komputer calam sistem komputer. Atur
cara dan data disimpan dalam ingatan dan digerakkan dari
unit ingatan ke pemproses. Konsep ini dirujuk sebagai seni
bina Von Neuman.

1.2.2

Komponen utama
dalam seni bina

Unit Pemprosasan Pusal (CPU)

Patunjuk:
Von Neuman N ! - =
bas slamat  J— —
e sz':;; == UNIT KAWALAN —
UNIT ARITMETIK
UNIT INPUT
Rajah 1.26 Seni bina Vion Maum n sistem bas
Sistem bas Bas dalaman
Menghubungkan komponen-komponen dalaman pemproses
dan membenarkan komponen tersebut bertukar-tukar
maklumat.
Bas luaran
Menghubungkan pemproses dengan komponen luaran
seperti ingatan dan peranti input dan output.
Jenis Bas Bas data - Memindahkan data antara

pemproses, ingatan dan peranti




input/output
- Memindahkan data antara
daftar, unit kawalan dan ALU

Bas alamat - Membawa alamat lokasi yang
menempatkan data dan arahan
dalam ingatan utama

- Mengandungi alamat peranti

input/output

Bas kawalan - Isyarat kawalan yang digunakan
bagi mengawal operasi

keseluruhan sistem

Jenis daftar

PC (Program Counter/Pembilang atur cara)

ACC (Accumulator/Daftar Pengumpuk)

MAR (Memory Address Register/Daftar Alamat Ingatan)

MDR (Memory Data Register/Daftar Data Ingatan)

IR (Instruction Register/Daftar Arahan)

Sistem Jam
(clock system)

Lebih tinggi kelajuan hertz, lebih laju komputer tersebut.
Contoh: Intel Core i7 995X 3.6 GHz, Intel Core Duo 2.0GHz

1.2.3 Pemprosesan Pemprosesan bersiri. Memproses data dan arahan secara
linear berjujukan, mengikut kitaran mesin, iaitu
capai(lF)-nyahkod(ID)-laksana(EX) dan diulangi sehingga
selesai diproses.
Pemprosesan Pemprosesann tidak linear atau pemprosesan selari. Boleh
semasa melakukan pelbagai tugas dalam satu masa (multitasking)
dengan melaksanakan beberapa arahan secara serentak
menggunakan teknik talian paip (pipelining).
Mempertingkatkan prestasi pemproses semasa.
Membenarkan pemprosesan arahan secara bertindih
(overlapping).
Beza linear dan Pemprosesan - Kurang efektif dalam
semasa Linear pemprosesan data dan arahan
panjang dan kompleks
- Hanya boleh melakukan satu
tugas pada satu masa
- Lebih perlahan
Pemprosesan - Lebih efektif dalam
Semasa pemprosesan data dan arahan
panjang dan kompleks
- Boleh melakukan banyak tugas
pada satu masa
- Lebih cepat
1.24 Bahasa Bahasa aras Berasaskan objek dan visual




pengaturcaraan

tinggi Bahasa berstruktur

Bahasa aras Bahasa himpunan (Assembly
rendah Language)

Bahasa mesin

Bahasa aras
tinggi

Menggunakan pernyataan yang mudah difahami oleh
pengatur cara kerana bahasanya hampir sama dengan
bahasa tabii manusia.

Contoh bahasa
aras tinggi

JAVA, Visual Basic, PHP, Python - objek dan visual
C, PASCAL, COBOL, FORTRAN - berstruktur

Bahasa aras
rendah

Pernyataan yang digunakan untuk membina arahan bagi
komputer, dalam bentuk simbol yang ringkas.

Penggunaan
simbol dalam
bahasa himpunan

Jadual 1.2.4 Fi BT 10| o 1 b Im

ADD Tambah
MUL atau AFY Darab
5UB Tolak
[y Bahani
OR, NOT, AND Fungsi logik dalam Soolaan
LOAD Mencaps data dan ingatan
STORE enyimpan hasil ke ingatan
Penterjemah Menukarkan arahan dalam bentuk yang difahami manusia
(translator) kepada bentuk yang difahami mesin, daripada bahasa
bahasa pengaturcaraan aras tinggi dan rendah kepada bahasa
pengaturcaraan mesin sebelum atur cara dilaksanakan. Dilakukan oleh
pengkompil (compilers) atau pentafsir (interpreter).
Pengkompil Menukarkan seluruh kod sumber atur cara ke kod mesin
(Compiler) sebelum dilaksanakan.
Pentafsir Menukar kod sumber atur cara mengikut baris demi baris
(Interpreter) dengan satu baris dalam satu masa. Lebih interaktif
berbanding pengkompil.
Penggunaan Dikompil { Compie) Ditafsic {fterored
pentafsir dan
pengkompil Bahasa

penQatiFcaraan —s bytecods — Kod mesin
Java

Rajah 1.2.11 Pe VBRI | 151 orél M prEngsnmpl




Dikomgil { Compile)

Bahasa
pengaturcaraan —= Kod mesin
H

Rajah 1.2.12 Panggunaan pengkormpil {compik

Ditafsir (#nterpref)

Bahasa
pengaturcaraan —= Kod mesin

Python

Rajah 1.2.13 Panggunaan pentatsic (ntempretsn)

1.2.5 | Rumusan A P
disimpan sementara
Data dan atahan dalam ingatan utama
dikompiliditafsir
—? —
L e—
_ u
— O
pada skrin
#include<stdic,h> kmpuber
mainf]
{int y,me10,0e3; Unit Famprosesan Pusat (CPU)
Yumec; I & "
prinkc £ ( “%d*,¥) ;
- A T —
Data dan arahan dalam benuk Pt Ao
baha jadi apal an arahan ey —
Wsklgzlmmmmr dari ingatan utama g Laksana
Rajah 1.2.14 Rumusan pelaksanaan pemprosesan arahan dalam sistem komputer
1.3.0 Get logik Blok binaan asas litar bersepadu
1.3.1 Litar bersepadu Litar elektronik yang terdiri daripada gabungan komponen

(integrated circuit,
IC)

elektronik (transistor, perintang, diod dan kapasitor) yang
perlu untuk laksanakan pelbagai fungsi get logik.

Gambaran binaan
litar bersepadu

Cip (Serpihan Lembaran emas

Perumah

Rajah 1.3.1 Binaan litar bersapadu




Evolusi litar
bersepadu (IC)

Jumiah get logik
per cip

551; Panyepaduan

Jadual 1.3.1 Evolusi Iitar barsepadu (IC)
Get-get Igik

[DAN, ATAL, TAK DAN,

1961 - 1966 <12
shala koch TAK ATAL)
M) 0 Flip-flops Addery'counter
sll.ﬂ]aleltmg“uahum 1967 — 1971 12-99 Multipleser &
i Demuitipiexar
LSl Peryepaduan 3 _ Ingatan komputer
skala besar L=l 100 —0309 Pemproses mikro 8 bit
VLA ;
Ponyepacuan 19811990 10,000~ 99,099 o ooes eio 160
skala sangat besar
%ﬁ:,: watun  1991-1gog 100000~ Pemoroses mikro untuk
diala irs basr 999,980 pemprosesan grafik
GSl: Penyepaduan
s ok 2000 = kind >1,000,000  Pemproses Pentivm N
Komponen dalam
litar bersepadu =
B -
——
Transistor Perintang
Do Kapasitor
Rajah 1.3.2 Transestor, perintang, diod dan kapasior
1.3.2 Get logik asas Jadual 1.32 Nama dan simbol gat lopk asas

Nama get logik Simbol get logik

DAN

ATAL

TAK




Kombinasi Get
Logik

Jadual 1.3.3 Mama dan simbal get logik bergabunpan

TAK DAN Get DAN + Get TAK -
B — — —-
Gat ATAU + Gat TAK

TAK ATAL — . B
— T
Get DAN + Gat TAK + Get ATAU
XATAL —p
(Disebul sebagal ekshusil - j}

L :——J_'

Get DAN + Get TAK + Get TAK ATAU

YTAKATAU . \ N
(Disebut sebagal ekskusit | i j
TARATA) _-—I_.o— »°

1.3.3

Jadual kebenaran

Untuk menyemak output yang dihasilkan daripada get-get
logik atau daripada litar logik. Juga digunakan untuk
buktikan teorem algebra Boolean.

Rumusan get
logik dan
ungkapan
Boolean serta
Jjadual kebenaran

Jadual 1.3.5 Rumusan get-get logik berserta unpkapan Boolean dan jadual kebenaran

T T T

BT
A F=A.B A B F
AN — Dibasa . B i
7 ADANE g L o
AXE 1 0 0
1 1 1

[ weor | oureur |
A F=A+B A s g
. —% - 0 0 0
A a Dibaca 0 1 1
B A ATAUB i i ;
1 1 1

(]

omase | smisn | g s | e,
-
A

AR L o F F mampunyai nilai F=A
penjongsang) yang berentangan (V] 1
cengan A 1 0
— A B A.B F
F=(Al
TAK DAN ! F o o o0 o0 1
Dibaca: A DAN 0 1 01
# Bk il IEN G G
1 1 1 0
T A B A+B F
A F=A+B
—f °o 0 1
s 1 Dibaca: A ATAU 0 1 1 0
¢ S 100 1 |0
1 1 1 0
NATAL A F=AiB A B FapAB
‘ F Jika keug-tha input 0 0 0
Tﬂﬁ“"” B bemilai sama, maka 0 1 1
2 sk diasiban ; n .
output "0
1 1 i
XTAKATAL A F=(AD B A B Ao F
1
Dibaca cksklusit ) S Outpul s XKATAL i I
TaK ATAL B . diterballkkan kerana 0 1 1 0
tanca bar 1 0 1 0
1 1 0 1




1.3.4
1.3.5
1.3.6
1.3.7

2.1.1

Pangkalan data

Himpunan data berkaitan yang boleh dikongsi bersama oleh
pelbagai kategori pengguna.

Struktur rajah
hubungan entiti

Entiti Objek atau konsep yang unik dan dapat
dikenal pasti dalam persekitaran
tertentu
Entiti kuat
Boleh wujud tanpa bersandar pada
entiti lain
Entiti lemah
Kewujudan entiti lemah bersandar pada
entiti kuat

Atribut Ciri-ciri yang menghuraikan sesuatu
entiti; sifat yang memerihalkan sesuatu
set entiti

Hubungan Penyatuan antara entiti

Kunci primer Atribut unik yang membezakan rekod
dalam sebuah pangkalan data

Kekardinalan Kekardinalan minimum
Kekardinalan maksimum

Atribut

Atribut mudah
Tidak boleh dibahagikan kepada beberapa bahagian

Atribut nilai gandaan
Mempunyai lebih daripada satu nilai

Atribut terbitan
Terhasil berasaskan atribut lain

Atribut kunci
Unik, membezakan setiap rekod dalam pangkalan data

Atribut komposit
Atribut yang boleh dipecahkan kepada beberapa bahagian

Atribut bernilai tunggal
Mempunyai satu nilai sahaja




Kekardinalan

Jadual 2.1.3 Hubungan kekardmnalan
s | el |
Mandzaton Sabu Minimurm dan maksimum data adakan satu.
Mandatoe Banyak Minimum data sdaleh satu dan maksimum data
adalah banyak,
| =
Opsyenal Satu Minimum data adaleh kosong dan maksimum
data adalah satu,
ol
Opsyenal Baryak Minimurm data adslah kosang dan maksimum
date adalah bamyak.

2.1.2

Model hubungan
data

Diperkenalkan oleh E. F. Codd pada tahun 1970

Ciri-ciri model
hubungan data

Setiap hubungan (jadual) mempunyai nama yang berbeza
daripada nama hubungan lain

Setiap data dalam hubungan mempunyai satu nilai sahaja

Setiap atribut (medan) mempunyai nama berbeza

Setiap rekod berbeza

Susunan atribut (medan) tidak mempunyai kepentingan

Susunan rekod tidak mempunyai kepentingan

Skema hubungan

Entiti ditukarkan __, Atribut akan ——p JEnis hubungan
menjadi nama menjadi nama dalam ERD akan

hubungan medan menentukan
pemilihan kunci
asing

Rajah 2.1.9 Langkah-langkah untuk memaiakan ERD kapada ska B

Jenis hubungan

Satu-ke-satu (1:1)

Satu-ke-banyak (1:M)

Banyak-ke-banyak (M:N)

2.1.3

Bahasa arahan
SQL

Data Definition Mencipta dan mengubah struktur
Language (DDL)/ | pangkalan data

Bahasa Takrifan - CREATE, ALTER, DROP
Data




Data Manipulation
Language (DML) /
Bahasa
Pengolahan Data

Memanipulasi data dalam jadual
- SELECT, INSERT, UPDATE,
DELETE

Data Control
Language (DCL) /
Bahasa Kawalan
Data

Mengawal capaian data dalam
pangkalan data
- GRANT, REVOKE

Jenis data dalam
MySQL

Jadual 21.11 Jenis-jens deta dalam My 50

CHAR

String yeng %etap antare 0 hingga 255 patah parkataan. CHAR

digunakan untuk kjur yang mengandung data yang ietap dan
seragarn. Conich: Jantina

WARCHAR

Stangyang boleh dubah ansara 0 Ringga 255 patah perkataan,

VARCHAR cigunakan untuk lajur yang mengandung data yang tidak
soragam. Contoh: Nama, Alamat

TIKYTEXT

Sirng dengan panjang maksmum 255 patah parkataan.

TEXT Stnag dengan panjang maksmum 65,535 patah perkataan.

INT Membor calam juial -2 147 483 5648 hinoga 2,147 483 647 atay
nembor pesid! O hingga 4.254 967 295,

FLOAT
DOUBLE
DATE
DATETME

Membor kecil yang mempunyai fiik perpuluban,

Membor besar yang mempunyal Htik pemuluhan.

Tarikh dangen format ¥vyY-i-00.

Tarikh dan wakdu dengan Sormat V- Mi-DIHH: RIS,

TIME Wakiu cengan format HH:KKLSS

CREATE table

CREATE TABLE nama_jadual {
Nama_medan1 jenis data (saiz) PRIMARY KEY

Nama_medan2 jenis data (saiz
Nama_medan3 jenis data (saiz

NOT NULL

)
)

ALTER table

ALTER TABLE nama_jadual

Pilihan perubahan;

ALTER TABLE nama_jadual
ADD Nama_medan jenis data (saiz);

ALTER TABLE nama_jadual
MODIFY Nama_medan Jenis_data_baharu (saiz baharu);

ALTER TABLE nama_jadual
CHANGE Nama_medan Nama_medan_baharu
Jenis_data_baharu (saiz baharu);

ALTER TABLE nama_jadual
DROP Nama_medan,;

Hapus jadual

DROP TABLE nama_jadual




2.1.4

Sisip/Tambah

INSERT INTO nama_jadual (medan1, medan2, ... medanN)
VALUES (nilai1, nilai2, ... nilaiN);

Padam

DELETE FROM nama_jadual
WHERE nama_medan = nilai;

Kemaskini

UPDATE nama_jadual
SET nama_medan = nilai_baharu
WHERE nama_medan = nilai_tertentu;

2.1.5

Struktur asas
pernyataan SQL

SELECT Senaraikan nama medan yang ingin

dipaparkan

FROM Nama jadual yang hendak dicapai data

WHERE Menentukan rekod tertentu yang ingin

dipaparkan

Format

SELECT nama_medan
FROM nama_jadual
WHERE syarat1

AND syarat2

AND syarat...

Group by

SELECT nama_medan
FROM nama_jadual
GROUP BY nama_medan;

Order by

SELECT nama_medan
FROM nama_jadual
ORDER BY nama_medan,;

2.1.6

Fungsi Agregat

Jadual 2.1.14 Fungsl Agregat
UM engembalikan jumieh nilal medan ferend
N Mengembalikan ndai terendah medan tertenty
MAAX Mengemitalikan ndal fertinggl medan eranhy
G engembalikan ndai purata madasn tereniu
COLNT kengembalikan jumiah blangan mbod

SUM

SELECT SUM (nama_medan)
FROM nama_jadual;

MIN

SELECT MIN (nama_medan)
FROM nama_jadual;

MAX

SELECT MAX (nama_medan)
FROM nama_jadual;

AVG

SELECT AVG (nama_medan)
FROM nama_jadual;

COUNT

SELECT COUNT (nama_medan)
FROM nama_jadual;




HAVING

SELECT nama_medan, fungsi1, fungsi2, ... fungsiN
FROM nama_jadual

GROUP BY nama_medan

HAVING (fungsi);

2.1.7 - -

3.1.1 HTML Hypertext Markup Language; bahasa markup standard yang
digunakan oleh pereka web professional bagi mereka
bentuk laman web.

Alribut Nama Alribut Nilai
<a href="vww.google.com">Ini adalah conteh pautanc/az
Rajah 3.1.2 Confoh atribut nama dan awbut nk
Start fag
Close tag
zhtml >
<head=
<citle>Tajuk Laman Web</titlex
< /heads=
<body=
Salam Sejahtera Kandungan web
< /body>
«/html >
Rajah 3.1.1(a) Conloh tag HTML bespasang:

CSS Cascading Style Sheet; tambahan (extension) kepada
HTML. Membenarkan perubahan kepada gaya sesuatu
halaman web dan menerangkan persembahan bagi sesuatu
dokumen HTML.

<html >
thé.]ﬁ'-
«titlesPenggunaan CS8S«z/citlex
M Pengpraw
O D e Uiri, ARLL-FC Dt lop s ontobmires o &5
_ Laman Web Sekolah
=,/ head=
=body=
<hlsLaman Web Sekolah</hils
< /body>
</heml >
Rajah 3.1.4 Contoh HTML denpan CS5 dan output
JavaScript Menyediakan keupayaan pengaturcaraan untuk memproses

sesuatu tugas berdasarkan permohonan yang diterima
daripada klien

< BOTipE =
document .write ("Selamat Datang®) ;
</Bcripts

Rajah 3.1.5 Tag Jvasoriw




Explicit
embedding

. (a2 s

<html » <hetmls
=body= =body=
<p=Nombor : < /p>
5 Kod JawaSeript untuk
=/body= 5% } mencetak “5 dalam
</hemls dokumen HTML (laman web)
'\'-vl‘-:' - . N“d:r:q_ S
Rajah 3.1.6 Afur cara HTML, JavaScripf dan contoh oufput { Explctt Embagiding
Implicit .
embedding function £1() <heml>
<head»
document .write("5") ; :::t le>Script Luaran</title> | Rujukkod
¥ esoript sro="myScript.]s”s> —sl GraSoie dalam
=/scripts fail myScriptjs
< /heads=
=hody=
sp=Nonbor: < fp= Panggil dan
<Bcript cype="text/javascript™> laksana kod
1) 7 subatur cara
«/scripts } () dalam fail
< /body= myScripljs
</html>
S
Contoh output
[} Script Luscan »x
C | @ fie///CAIMrs/ ASUS-PC/DRSKICD/C
Nombor
5
Rajah 3.1.7 Afur cara HTML, JmvaSonpf dan contoh output (fmpdct i
Konsep aplikasi Peayan Web _— Pelanggan
Pelanggan/
Pe/ayan P\:nlmunl " e A = Pa-nnlaar Masukkan
H halaman | ' B i HaTal web
(Client/Server) \H ‘—_I—p & hainad
. e —
- - -
—-...‘_“J
Rajah 3.1.8 Konsep aplikas! Pl enggan/Pelayan (ClantSarver
Pelanggan/client | Pelayar (browser) yang digunakan oleh pengguna bagi
melayari web dengan menggunakan sama ada peranti
mudah alih, komputer riba atau komputer meja.
Pelayan/server Berada di mana-mana di seluruh dunia yang bertindak untuk

memproses permintaan atau menghantar laman web yang
diminta oleh klien.

Laman web statik

Kandungan paparan mengikut tag HTML yang digunakan

Dibina menggunakan HTML sahaja

Contoh:
Laman web yang memaparkan latar belakang organisasi




Laman web

Kandungan paparan boleh dipanggil dari pangkalan data

dinamik atau mengikut tindakan pengguna
Dibina menggunakan penskripan pelayan
Contoh:
Aktiviti akan datang yang dipaparkan di laman utama web
yang berubah mengikut tarikh kalendar
Pe/aksanaan Pelaksanaan peaskrigan Mar Pal#sarean persirgan pelayan

penskripan klien
dan penskripan
pelayan

Peilgyan

pr—"— [ N
v, comoh gom e
—
df—

et

P.!.II'II)«.II" [ |
MWL e Javsrgt

-

Pangkalan dais

Rajah 3.1.9 Pelaksanaan penskrpan kian da skt pan palayar

Penerangan
gambar rajah

1. Pengguna komputer menaip URL di pelayar web

2. Pelayar web memajukan URL tersebut kepada pelayan
web untuk diproses

3. Pelayan web akan memproses permintaan pengguna
komputer dengan melaksanakan bahasa penskripan
pelayan

4. Pelayan mengembalikan hasil pelaksanaan penskripan
pelayan kepada pelayar web dengan menghantar laman
web yang spesifik berdasarkan URL yang ditaip oleh
pengguna komputer

5. Pelayar web akan menterjemahkan dan melaksanakan
kandungan laman HTML termasuk mana-mana penskripan
klien yang ada pada web tersebut untuk dibaca oleh
pengguna komputer

Bahasa
penskripan klien

Program komputer dalam web yang dilaksanakan pada
komputer klien. Direka bagi memanipulasikan dan
memaparkan kandungan laman web yang telah dimuat
turun dalam komputer klien.

Kelebihan bahasa

Laman web menjadi lebih interaktif

penskripan

Pembangun web berkeupayaan menentukan reka bentuk
dan ciri-ciri web
Meningkatkan kebolehgunaan web bagi pelayar yang
menyokong pelbagai jenis bahasa penskripan klien
Pelaksanaan tugas yang pantas tanpa penglibatan
komputer pelayan

3.1.2 Pengisihan - Isihan buih (bubble sort)

- Isihan pilih (selection sort)




Cara pengisihan

Turutan menaik (1, 2, 3 ...)

Turutan menurun (3, 2,1 ...)

Isihan buih
(bubble sort)

| —>

Rajah 3.1.13 Proses isihan buih

Terdapat dua proses perbandingan yang boleh dilaksanakan untuk menukar kedudukan, iaitu
1 Banding unsur pertarna sarma ada lebih kecil daripada unsur kedua (untuk turutan menurun)
2 Banding unsur pertama sama ada lebih besar daripada unsur kedua (untuk turutan menaik)

Atur cara dan
output isihan buih
(turutan menaik)

htmls
cpody>
<8Cripts
var no = [5,1,4,3,2], »| Dapatkan senaral
- var bilNomber = ro.length, i, j; yang belum disih
VAT Sementara = nold];
noJangth uniuk ril=0; i 1M ek
mangira bilangan |
nombar dakam
sanaral

f 15 [+ ] +| Bandingkan unsur
15 12541 ]—- Tuskar kpdudukan
10 [ + mentara;




Dapatican senarai | | Y
yang beum diisin | | o = 5,1,4,3,2
¥
r
n;h:g:h " | | bilNombor = ne, length
Eil;m:::;m pementara = o 0]
dalam senaral s I -
FALSU '

Il = bilHombor-17

BEMAR +
iz
- PALSU
i <« bilMombor-i-17 = - !

=3 1 —_—

X HEMAR * 1!
44— = Talq] s meli+1]7 = = Bandingkan unsur

BALEY - i j

BEMAR l '

pemantara = no(j) 1
nel]] = noljel] ~*=| Tukar kedudukan

nolj+l] = semsntara l

- Paparian no
Tamakt
Rajah 3.1.15 Carta alir bagi isihan buih (furutan menaik)

Kelebihan isihan
buih

Mudah dibina, mudah difahami

Sesuai digunakan apabila bilangan dalam unsur adalah kecil
kerana perbandingan dibuat satu persatu hingga akhir

Sesuai digunakan untuk pembelajaran dan bukan untuk
aplikasi sebenar




Atur cara
JavaScript dan
output bagi isihan
buih (turutan
menurun)

<html >
cbody »
<acripts
var kodBuku = [119, 102, 105, 101,

1001 Dagatkan senarai

kodBuku length [+——var biliod = kodBuku.length, 1, j; b .
untuk mengira var sementara = kod3ukul[0] ;
bilangan
kndBuku dalam document . weite("Senarai kod buku sebelum isih: * & kodBuku);
sonarad
for{isd; i<bilKod-1; i++}
{
for (j=0; j<bilKod-i=1; j+e)
{
if (kodBuku(3] < kodBukul[j+ll} »| Bandingkan unsur |
{
sementara = kodSukulq]:
kodBuku [§] = xodBuku[i-1]; Tukar kedudukan
kodBuku [j+1] = sementara,
}
1
I
t
document . write ("<brafenarsi kod buku selepas isih secara
menurun: * + kodBulku)
</Bcripts>
< /body=
< /htmls
D G =

© (B ST Adsea R SUS-FL De o/ Conashd. heri

Senanai kod buku sebelum isil: 110,102,105,101,100
Senarai kod buku selepas isib secara menumm: 110,105,102.101,100

Ra|al| 3116 Auwr cara Jawasenp! den oulput begl sihen buh




Dap v
senaral yang kodBuku = 113,102,105,161,1¢0
befum diisih :

¥
{ | bilKod = kodBuku.length
gementara = <od2uku (0]

!

Papar teks *Ssnarai kcdbBuku sebslum isih:*
Fapar kod2uku ."'.

kodBula length untuk
mengira bilangan kodBulu
dalam senaral

f
!

PALSU - .
<~ 1 < bilKed-1? =

e
Em}lﬁl

5]

BALEU

—I——""'.'_-_j « bilKod-i-17 =

j=31+1 znuul-l
St « m[]}»
PALSU —
Emnr:-l'-

sementara = xodZuku(j]
kodBuku [j] = keodBulu[i+l]
kedBuizu [§+1] = semsntara

"'Papar teks "Senarai Xocd buku selepas |

= ]
| isik secara mwenurun:*
|.' Papar wod8uku
l:\_:'a.ntn'__;'

Rajah 3.1.17 Carta alir bagi isihen buih {turutan menurn

Isihan pilih
(selection sort)

F Tukar kedudukan
#l Jika turutan salah

Rajah 3.1.18 Proses i=ihan pikh

Terdapat dua proses perbandingan yang boleh dilaksanakan untuk
menukar kedudukan, iatu:

1 Banding unsur dirujuk sama ada lebih besar daripada unsur terkecil
{untuk turutan menaik)

2 Banding unsur dirujuk sama ada lebih kecil daripada unsur terbesar
{untuk turutan menurng




Atur cara

. A <htmls D i
JavaScript dan Unﬁj"ﬁ.";m “bedy> g
] «8CTripl>
OUtPUt bagl /SIhan numbnr?:ram \f\:' no = 15,1,4,3,2]1, 1, . wmin, sementara;
pilih (turutan —r sl et B i
H i
menaik) min = 1;
for 1 1 + 1 j«bilHombor ;
i
wm” { min = 77
H
}
if (min 1= 4
: [
] '
H
documarnt .write (ac) ;
=/acript
</body=
z/html>
Carta alir isihan =
pilih (turutan . "*“
menaik) Dapatian senarai yang | .
belum diisih l re = a,*.,d.'i 2
no.length untuk mengira bilangan { bilRombor = mo.length
nombor dakam senaral i l;
p N FALSU
<"1 « bildembor-17 =
- im=ie1 BINAR §
4 min = i | L [ Menetapkan ritai
sementara = noli] T j terkecl
Tukar . e v
Faptudukan nofi] = no(min) B
{ nemin] = semerncara =1+1
4 BEoE v
- i FALSU __—" S
— min | = 17 a1 < bilHombor? = jo=3+1
PALSTD - -

EEM :\---.
BEMA v

§ _ PALSU
< nelj]l < nolmin] 2>

[omaman ] |

Menetaphan nilal | [
tarkecil |

EENAR 5

min = 3 -

Paparkan no

T

{ Tamar

Rajah 3.1.200 Carta alir isihan piih (tunstan

Kelebihan isihan
pilih

Sesuai apabila bilangan unsur adalah kecil




Carian perduaan
(Binary search)

¢ Dapatkan unsar 1§

wang dican

Rajah 3.1.23 Pmsas carian perduagn

Terdapat tiga proses perbandingan yang boleh dilaksanakan, iaitwe
1 Bandingkan ursur di tengah sama ada sama dengan unsur yang dicar,
2 Bandingkan unsur di tenpah sama ada lebih kecil daripada unsur
yang dicari.
3 Bandingkan unsur ditengah sama ada lebih besar daripada unsur dicar,

Atur cara
JavaScript carian
perduaan

zhtml>
<body»
zacripes
var noCarian = 2;
var indekshwal = 0, indekeshihir = neo.lemgth - 1,
indeksTengah = Math.flocr(iindekehkhir + indeksAwall / 21:
document . write(*No Carlar:”, noCavian!;
while(no[indskaTergak] != noCarian && indeksfiwal < indekshkhir

i
if (nolindekaTengak] = nocCariarn)
I

indeksakhir - indekaTengah - 1: Selapi nombor yang
document .write | *<brsNo tengah yg dirujuk: », dirujuk TIDAK SAMA
no[indeksTengan] , " {Pergi xe sebelah kiri) *i; dengan nombor
yang dicari

el aes

{

1f (nolindeksTengan] =« noCarian)

{
indekefiwal = indeksTengah + 1;:
document .write | *<brsNo tengah ya dirujuie: *,
no[indeksTengah), * (Peral ke sebelan kanan) “}; Kirgan semula

& indeksTengah

indekeTengah = Math.floor!{indekaBkhir + indekshAwal) /1];

Jika norribar yang dirujuk SAMA dengan
if (nolindeksTenoahl] noCarian) ] nombar yang dican

document .write{ '<braNo tengalh yo dirujuk:',nolindeksTengah], ' (Jumpal*);
}
<fBoript>
2 (bodys
</html>

Output

[} ContchT Pagel22hmimi x
| D file1C Users ASUS-PC/Desktop/ContohT_Pagy
No Carian:2
No tengah yg dirujuk: 3 (Pergi ke sebelah kin)
No rengah yg dinujuk: | (Pergi ke sebelah kanan)
No tengah vg dinnjuk: 2 (Jumpa)




Carta alir carian

perduaan ( *‘-Tﬂ.f-
no = 1,2,3,4,5 | lUI'WFI'E
J. tefah dilsih
noCarian = 2
indekahwal = 0
indeksEkhbir = no.length-1
indekaTengah = Math.floor {{indekafkhlr + indekshwal) f2}
_.-'" Papar teks _!
J *No Carlan® i
/ Papar nilai rofarian i
i Selagi nombor yang
N T Te— diruijuk TIDAK SAMA
—" e {indekaTergah] != neCarian—__ PALSU ﬁlmn:‘llm s
T &k indeksiwal < irdeksAihir & ¢
EIE\-:AR —~— - Jika nambar
; ] _~ oy yang dirujuk
Ly . <holindekaTengak] =7~ ISAMA dangan
- - . pALED . - et - \:.ch\nani_ nombor yang
< nolindeksTengah] > no [indexsTengah] < =— PALID - dicari
T moCarianf—" e noCariant
S T~ FALSU BENAR
BENAK l 3;::.131
indekshkhir = )
indeksRkhir -
indelaTengah-1 indekeTengahs+1
l l ',-J;‘apar'-{.ar. "Jer.pa';"
indeksTengah = Math.
floor((indeksAxhir + mﬁ:ﬂ: -~ + \
indeksiwal) /2] — ( famat )
| B
Rajah 3.1.25 Canaalic (caran perdugan)
Nombor genap Nombor dibahagi 2 dan baki mesti 0
Operator % digunakan untuk operasi mendapatkan baki
no[i]%2==
Nombor ganijil Nombor dibahagi 2 dan baki mesti 1

Operator % digunakan untuk operasi mendapatkan

baki

no[i]%2==

Mendapatkan
nilai maksimum

Fla|al1 3.1.28 Prosas mancan rndal mekssmum




Atur cara
dapatkan n,lai <html> Beri nilai awalan kepada noMaksimum.
. Dianggap —1 adalah nobaksimum (pillh nombor paling rendah)
maksimum <ty
=script=
var no = [5,1,4,12,8), noMaksimum = -1, nlength untuk
i,bilNombor = no.lenoch; mengira bl
for(imb; i=bilNomboz; ie=) nombar dalam ssnaral
{
if (neli] > NoMaIKEimum] si—————— Banding bor yang dirujuk
{ LEBIH BESAR daripada
noMaksimum = noli] ; — noMaksimum
1
! 1 : p nolMaksimem sekarang adalah
document . write (noMakeimumnm) ; nombor yang sedang dirujuk.
</soript> Sebab: Nombor yang dirujuk
< /body> LLEBH BESAR daripada nilai
=/html> tiseheinti agi o Mak Sirmum
[ codelutpattonmhlineg  x
G | D ey DyCompiosncel
12
Carta alir —
dapatkan nilai Cmia )
maksimum v
0o = 5,1.4,12.8 |
no. length uniuk mengira
tangan nombor dalam { bilNowkor = re.length Berl nikal awalan kepada nodaksimum.
senarai noMaksimum = -1
i=0 Dianggap -1 adalah noMaksimum
(pilih nambar paling rendah)
v
BALEY S~
.1 < bilMcmbor? 4
EENAR ’l
o
Banding nombaor -~ ~
m:-m-mm ~ nollls ™ PALSU ——
BESAR daripada “-.,\_ no[ﬂul—.a;rmn?_’/H AL |
noMaksimum - g o
I noMaksimum szkarang adalah
B I nember yang sedang dirujuk.
‘ noMakeimam = roli] l— Sabab: Nombor yang dinjuk
LEBIH BESAR daripada nital
o/ paparkan 7 ferkini bagi noMaksimum
,-". noMakeizum i
|'/l.r : .'l-
e
Rajah 3.1.30 Caria alir jmendapatkan nilai maksimum)
Mendapatkan
nilai minimum
Rajah 3.1.33 Proses mencan nllal minimum




Atur cara
dapatkan nilai

Beri nilai awalan kepada noMinimum.

nilai Mean

<body> Dianggap 999 adatah noMinimum (pilin
L " eseripes 1 rombor paling tingoh
minimum var ne =(5,-1,4,12,8], reMinirum g,
bil¥enbor = no. leagth; s— /| Nolength untuk mengira
;i = bilMombar; i++) bilangan mombor dalam senaral
: HMinlnun! <= Banding nombor yang dirujuk sama ada LEBH
L KEGIL daripada noMinkmum
noMiniman 8 -1
| 1
document.. write [noMir L wnzon) § nolinimum sekarang ialah nombor yang sedang dirujul.
</seript> Sebab: Nombar yang dindjuk LEBM KECIL daripada nilal
=/ body = terkini bagi rabinimum
</html>
(Y codeQutputContohllhe X
C | @ filey///D:/CompScie
-1
Carta alir
dapatkan nilai fula
minimum v
no = 5,-1,4,12,8
1 Ben nilal awalan kepada
no.length untuk : bilN¥embor = re.length o immum.
mangira bilangan noMinimam = 989 .
nombor dalam B 'r : ! Bi 909 islah noMini
sanaral imet anggap i inimum
; (pilin nomibor paling tinggi)
PALET " -
< bilNombor? -
Banding nombor i +
yang dirujuk ’ . FALSU
sama ada LERIH o (i]l« noMinimum? - ™ 1 =1 + 1
KECIL darlpada i ) |
noMinimum BERAR L ikl imimaem sekarang ialah
1 nombor yang sedang dirujuk,
noMinimim = r il
— ik ] Sabab: Nembor yang dirupuk
; LEBIH KECIL daripada nilal
* Faparkan noMinimum , terkini bagi noMinimum
- —'— .
Tamakt )
Rajah 3.1.35 Carta alr fmendapatiean nilai minimum)
Mendapatkan Mean: purata nilai dalam suatu senarai nilai

1. Jumlahkan nilai-nilai dalam senarai nilai tersebut

2. Dapatkan bilangan nilai yang terdapat dalam senarai

3. Nilai mean dikira dengan membahagikan nilai jumlah
dengan bilangan nilai yang terdapat dalam senarai

Formula:
Mean = Jumlah/Bilangan




Atur cara

nilai mean

mendapatkan

Memberi nilai awal

heml >
ebodys kepata pembilang,
<Bcripts jumiah dan purata
var no, pembilang=0, ulang=false, fumlah=0, purata=0; | (laitunilal awal laah 0)
dao [ i
i . Sebab: Tiada nila lagi
00 = parasInt (prompt("Masudkar saru nombor:"}1); untuk dikira
pembilang ceahdlang + 1j
um lah + ne |
ulang = confirm("Ulang sekall lagi?"}.; |
Jwhile julang == trusb; o
Mangira bilangan (dengan
i umlah/pembilang; « menambah 1 kepada pembilang)

dan mangira jurmiah (dengan
menambah nilai kepada jumlah)

documant . write (purata) ;

</script>
= body =
</hetml>

Mengira purata nilai.
Formula: jumiah/pembilang

nombor dimasukkan sleh

pengguna (prompd) dan pasfikan

bernilal integer (parselnt)

Rajah 3.1.38{a) Atur cara JavaScriptimandapatkan milah mas

Carta alir

nilai mean

mendapatkan

Mula
v
Memberi nilsi aval kepada penbilang = O
pembitang, jumiah dan | e
by jumlah = ¢
p purata = C

¥

Papar xctakx prempt beaerta
“ ceke "Masukkar gatu nombor:”

{

Input nombor yane diwakill dengan no

¥

B

menamibah 1 kepada
pembilang) dan mengira
jumiah (dengan menambah
il ko pada jumbah)

Mangira bilangan (dengan {

pembilang = pembllang + 1
jumlak = jumlak + no
¥
Fapar kotak confirm beserta
teke "Ulang sekali lagiz?~”

L}
Masukitan nilail ulang
untuk ulangan nombor
4 {iaitu srue acau Falsas)

BENZR
menerima nilal = trus=?

¥
Ulangan jika ingin L =
=—nilai ulang
saferusnya =

BALSU o d 1 Mengira purata nilai.
T "E.T e lans
purata jumlak/penkilang J Famiula:
+ Jumlah/pembilang

Faparkan purata

1

{ Tamar )

Rajah 3.1.39 Carta alr imendepatian nilgd mead

nilai Count

Mendapatkan

Count: mengira bilangan nilai yang terdapat dalam suatu

senarai
1.

2.

3.

Menggunakan suatu perwakilan sebagai pembilang
dan memberikan nilai awalan pembilang sebagai 1
Nilai count dikira dengan menambah pembilang
dengan 1 bagi setiap nilai yang dicapai atau dirujuk
Memaparkan nilai akhir pembilang

Formula: pembilang = pembilang + 1




Atur cara
mendapatkan
nilai count

“]"‘,1;'_;,- . Memberi nilzi awal
i kepada pembilang fiaitu
CHECriIpts
T - . 11an: " nikal awal kalah 0)
VAr nama, pembilang - 90, +¥———
ulang = falaa; Sebab: Tiata nitai lagl
Menerima sebarang nilal urnituk dikira
Lkangan e oo [comtoh: nama)
Jika ingin {
MENERma nama = prompt (*Masukkan nama anda:"};
nilai pembilan perbilang + 1; =% . —
salerusnya | Mengira bilangan
(dengan menambiah

[ ulang = confimm{"Ulang a=kali
jwhile (ulang Erue) ;

document . write{pembilang! ;

z/AcTipt>
=/body>
</htmls
Rajah 3.1.40(a) An

Cara Javasonp! imendapatkan r

lagi?®l;

1 kirpada pembilang

Carta alir
mendapatkan
nilai count

Mula
Memberi nilai awal kepada )
pembilang inilal awal adalah 0) dan [ : v
nilai awal kepada ulang falah fatse 4 pemcilang = 0
Sobab: Tiada nilal lagi untuk dikira l ulang = falow
T

* Papar kotak prompt beserta

reka "Masugkar nama anda:*®

L]

-

- } Menerima
Input rama sebarang nilai
[ (comtoh: nama)
Mengira cownt (deng ¥
menambah 1 kepada 3 ‘ pembilarg = pankbilang + 1 ‘
pembilang) l
v
* Papar kotak cornfirm bemerta
ceks *Ulans sekali laoiz®
¥
Masukiar nilal ulang uncuk
\langan nama
v Uangan jika
— Ingin menerima
- T nilal setanisnya
nilai ulang = true?
PRLED
T

Paparkan perbilang
L

{ Tamac b

Rajah 3.1.41 Carla a

Enqueue Memasukkan data dalam queue
Dequeue Membuang data lama dalam queue
3.1.3 Pemboleh ubah Nilai boleh berubah-ubah
Pemalar Nilai tidak boleh berubah-ubah
Jenis data Nombor Contoh: 5, 100.50
Rentetan (String) | Contoh: “Ali bin Abu” “BMW 318i”
Boolean Contoh: true, false
3.1.4 Struktur kawalan | Berjujukan (urutan), Pilihan, Ulangan




Operator

Jadual 3.1.13 Opemior hubungan yang terdapat dalam unghkapan logik

hubungan :
[ oen | omimemorvbnon
Sama dengan ==
Tidak sama dengan I=
Lebih besar daripada »
Labih kecil daripada <
Lebih asar atsi sama dengan »=
Lebih kecil atau zama dengan <
3.1.5 Standard library Koleksi kaedah atau fungsi yang disediakan dan diguna
pakai sewaktu implementasi dalam kod atur cara
math.js math.sqgrt ()
math.pow ()
date.js date.now ()
date.format ()
Kelebihan Digunakan tanpa mengetahui cara pelaksanaannya
standard library
Boleh digunakan berulang-ulang kali apabila diperlukan
dalam atur cara dengan hanya memanggil fungsinya
Dapat mengurangkan masa pembangunan atur cara kerana
tidak perlu menulis pernyataan berulang-ulang kali
3.1.6 ma th-js Jadual 3.1.30 Fungsi-lungs dalam math F
math.add(x,y Menambah du rombor
math.divide (x,¥) Membahagi cua nombor
math.subtract (x,y] Menciak cue nambor
math.powix, ¥l Mengira kuzsa kepada nombor
math.sgrt (x) Mandira purcs kuasa bagi mmbor
math.cubs (x) Iencarab tiga nombor yang sama fx * x " x)
math.sort (x} Mengizit unsur-unsur calam satu matiss
3.1.7 Jenis subatur Prosedur (procedure)

cara

Fungsi (function)

Beza prosedur
dan fungsi

Jadual 3.1.35 Poarbandingan prosaour dan fungss
Aspak Prosedur
perbandingan
Memulangkan Tiak memulangkan il Memulangkan nilai
nilai

Contoh definisl  function toCelcius (fahrenhaiz)
{
War Celclur)
celciug = (5/9}* fahrenheit - 32;
document  write
(“Subu adalah" + celeius -~
darjah Calciusl ;

b

function toCeloius (Eahranhait)

war deldius;
caleciug = (5/9)* fahrenhair - 32);
return delaius;

Contah

celcius = teCelcius (fahrenheit);
pangglan

toCelcius (fahrenheic};




Parameter

function nama_function (parameter1, parameter2, ...)

3.1.8 - -
3.1.9
3.2.1
3.2.2 Operasi asas Menulis data terhadap fail teks
Mencipta/membuka fail teks
Membaca data daripada fail teks
Menyunting (mengubah dan menambah) fail teks
Mod capaian dan Jadual 3.2.1 Mod cepaian dan penerangan
penerangan
& Fail cibuka harya uniul dibaca sahaja
w Faill cibuka harya uniuk ditulis sahaja
(Bermula dan aal fai)
- Fail cilbuia untuk citulis sahaja
= (bl @ o akhir Tal)
- Fall cibuka unuk dbaca‘dbulls. Fenunjuk fail bamula
daripada parrulaan fail terse but
Fall dibuke uniuk dbeca'diulls. Memadamban kandungan
'E Tail a%w reencpla Bl bahary salorama tal beum wud,
Famurjuk il barmula daripada permulaan fail bersebut
Fall cibkea unuk dbaca'dtuls Kandungan fal lersetut
a4 terpalihara. iMencipta fal bahans sekirarma fail bedum wupd
Fanunjuk fail barmula daripada penghujung fal lersebu,
Date d Day (01 - 31)
m Month (10 - 12)
Year (any 4 digits)
h Hour (01 - 12)
[ Minute (1 - 59)
a am/pm
d/m/Y h:i:s:a
3.2.3 - -
3.2.4
3.2.5
3.2.6
3.2.7
3.2.8 Jenis pernyataan | Pernyataan tindakan

Pernyataan memilih




Pernyataan

Menjalankan tugas bersama-sama data yang sedia ada dari

tindakan pangkalan data
Pernyataan Mengambil data sedia ada dari pangkalan data untuk
memilih digunakan
3.29 - -
3.210 Pengemaskinian Semua rekod dalam Paparkan 1 Kemas kini data dalam
data jadual rekod yang temilin rekod tersebut
’ff’f%}f ‘_-1,\59#\
Rajah 3.2.55 Proses pangermaskinian data
3.3.1 Prinsip asas reka | Jenis persekitaran web yang dibina

bentuk laman
web Perbezaan elemen dalam web
Penekanan maklumat dalam web
Typography
Warna dan grafik
Navigasi
Keseimbangan visual
Jenis Kesesuaian penggunaan pelbagai jenis pelayar
persekitaran web
yang dibina Kelajuan capaian internet
Keperluan perisian sokongan untuk paparan
Kepelbagaian sistem komputer dan peranti mudah alih yang
digunakan oleh pengguna
Kepelbagaian saiz paparan monitor yang digunakan
Penekanan Penggunaan kesan khas (drop, shadow, tekstur atau

maklumat dalam
web

cahaya dan bentuk)

Penggunaan ruang putih untuk menjadikan elemen-elemen
kelihatan lebih terserlah

Penggunaan fungsi bold, italic, warna yang berbeza dan
border

Perbezaan
elemen dalam
web

Penggunaan label dan pautan berbeza

Penggunaan border, warna berbeza dan kesan khas

Penggunaan ruang putih, teks terbalik, italic, saiz berbeza




Penggunaan prinsip perbezaan warna dalam memberi
kelainan pada butang login

Typography Corak paparan berasaskan kertas
Corak paparan secara Z-shaped
Corak paparan secara F-shaped
Navigasi Bar navigasi

Menu Drop-down

Breadcrumbs

Pautan menggunakan grafik

Site map

3.2.3

Proses mereka
bentuk kerangka
aplikasi

Pengstrukturan kandungan atau maklumat

Penstrukturan halaman

Reka bentuk navigasi

Reka bentuk antara muka

Pengstrukturan Membentuk inventori maklumat
kandungan atau
maklumat Pengelasan maklumat
Jadual 3.3.1 Pengalasan maklumat
Mengikut tunutan abjad Pengelasan maklumat jualan berasaskan nama pengguna
Kranohogi Pengelasan hasil jualan mengikut tarikh
Kategor atau jenis Pangalasan jualan mengikut kategon produk
Hierarki Jenis baju muesimah yang dikelaskan kepada subkategon seperti Diaus
dan kunung moden
Spatial Pangalasan maklumat mengikut geagrafi, contohnya pengelasan juakan
mengikul neged dan lempat
Mengikut urutan magnitud .PEII'l!;.lEll-CIST'LI'I malh.lurrlatjuunn bermula daripada jumiah yang keci kepada
Jurnilzh jualan vang besar,
Penstrukturan Penstrukturan secara hierarki
halaman

Penstrukturan secara jujukan

Penstrukturan kompleks




Penstrukturan
secara hierarki

b
b 4 l l
Saksyen 1 Seksyen 2 Selsyen 3
Subseksyen Subseksyen Subseksyen

Subseksyen-subsehsyen

Rajah 3.3.17 Contoh pensirukiuran sscara hierar

Seksyen 4

Penstrukturan
secara jujukan

Foto 1 Foto 2 Foto 3

Rajah 1.3.18 Penstrukturan secara jupbar

3.3.3 - -
3.34 Cara penulisan Helaian gaya luar (External Style Sheet)
CSS dalam
HTML Helaian gaya dalaman (Internal Style Sheet)
Gaya dalam barisan (Inline Style)
Jenis kedudukan | Static
Fixed
Relative
Absolute
3.3.5 Butang pilihan Butang radio
Butang checkbox
Kotak popup Kotak alert Kotak confirm Kotak prompt




3.3.6

Ciri laman web
interaktif

Menggunakan bahasa pengaturcaraan web seperti PHP,
ASP dan lain-lain

Mempunyai capaian kepada pangkalan data

Kandungan laman web berubah mengikut permintaan
pengguna

Kandungan laman web sering dikemaskinikan

Elemen dalam
laman web
interaktif

Kemudahan mengemas kini data yang diperoleh dan
simpan semula ke dalam pangkalan data

Paparan maklumat yang diperoleh atas permintaan daripada
pengguna

Carian maklumat berdasarkan permintaan daripada
pengguna

Sambungan kepada komputer pelayan (web server)

Objek borang (form) dalam laman web

3.3.7

I love you & #

Good luck!!! @







